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Beispiel 1

Schleifmaschinen (teilweise mit rein manueller Steuerung)

Ziel/gewiinschte Funktionen:

Direkte Anbindung der Maschinen an ein ERP-System
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Planung/Umsetzung:

- Auswahl Hardware: KN Controls Plug & Play 707 mit USB-Barcodescanner
iber Splitkabel. Montage HMI in Maschinennéhe mit Wandhalterung.

- Nachristung Feldbus Modbus TCP und digitale Inputs in Maschinen.

- Programmierung + Visualisierung des Gateway-Systems fir die erste
Maschine, danach Schulung der Mitarbeiter vor Ort.

(I) Kraus & Naimer

Beispiel 2 O
s

Biihnenkulissen (Einricht- und Showbetrieb)

Ziel/gewiinschte Funktionen:

- Schnelles Laden der Shows, Szenen, Fahrdaten und Achsen (Seilwinden)

- Grafische und tabellarische Darstellung

- Verdnderungen der Daten in der Visualisierung werden zuriick in die
Datenbank geschrieben
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Planung/Umsetzung:

- Auswahl Hardware: KN Controls Wizard 721M auf den Bedienpulten,
KN Controls 700 T2 als Gateway fir die Bishnen.

- Visudlisierung/Programmierung der Touch-Panels mit JMobile.

- Programmierung der Gatewayfunktion zur Kommunikation zwischen
Bedienpulten, Datenbank und Gruppenrechner iber Codesys.



